Linguaggio per
ipertesti

e Un linguaggio per descrivere gli ipertesti e
I'HyperText Markup Language (HTML)

® Non e il solo (VRML,XML,...)
® |'HTML e un linguaggio di formattazione e permette di

® formattare del testo secondo certi criteri mediante
dei marcatori (tag)

® fare riferimento ad altri testi o contenuti
multimediali mediante collegamenti (hyperlink o link)
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Attributo Frame di Table

Specifica quali lati della cornice della tabella
saranno Visibili

void: Nessun lato visibile

above: Lato superiore visibile

below: Lato inferiore visibile

hsides: Lato superiore ed inferiore visibili
vsides: Lato destro e sinistro visibili

lhs: Lato sinistro visibile

rhs: Lato destro visibile

box, border: Tutti i lati visibili



Attributo Rules di Table

Specifica quali linee appariranno tra
le celle in una tabella

none: Nessuna linea

groups: le linee appariranno solo tra gruppi di righe (THEAD, TFOOT,
e TBODY)

rows: le linee appariranno solo tra le righe
cols: le linee appariranno solo tra le colonne

all: le linee appariranno tra righe e colonne




Attributi dimensione/sfondo

Attributi validi per <TABLE> <TR> <TD>

® WIDTH: specifica la larghezza in pixel o percentuale
® WIDTH="140" (pixel)

® WIDTH="40%" (percentuale)

® HEIGHT: specifica 'altezza espressa in pixel o in percentuale

® BGCOLOR="#rrggbb": definisce il colore di sfondo di tutta la tabella/
riga/cella.




Allineamento orizzontale

Attributi validi per <TABLE> <TR> <TD>

® ALIGN: specifica l'allineamento della tabella rispetto alla finestra
(deprecato), la riga o la cella

® Valori possibili: LEFT, RIGHT, CENTER

® NOTA: Il valore di un attributo ALIGN di una riga nasconde quello di
tabella. Il valore di un attributo ALIGN di una cella nasconde quello
di riga.




Allineamento verticale

Attributi validi per <TR> <TD>

® VALIGN: Allineamento verticale di una riga/cella

® Valori possibili: MIDDLE (default), TOP, BOTTOM




Altri attributi di TABLE

® CELLPADDING="numero”

® Stabilisce lo spazio tra il contenuto della cella ed i suoi bordi

® ES: <table cellpadding="10">
® CELLSPACING="numero”
@® Stabilisce lo spazio tra i bordi delle celle

® ES: <table cellspacing=*“5">




Altri attributi di TD

@® COLSPAN="numero celle”

@® Controlla il numero di colonne su cui una cella si puo
estendere. E possibile creare delle celle larghe 2 o piu
colonne.

® ROWSPAN="numero celle”

@® Definisce il numero di righe su cui incide la casella.




Esempio

Untitled Document




Esempio

<table border="4" width="100%" height="300">

<tr>
<td>A</td> <td colspan="2">B</td>
</tr>
<tr>
<td rowspan="2">D</td> <td>E</td> <td>F</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">H</td>
</tr>

</table>




I Frame

® Danno la possibilita di creare finestre multiple all'interno della
finestra del browser

@ Si riesce a suddividere la pagina in piu sezioni
indipendenti, ma che si possono influenzare a vicenda.

@ Si potrebbe lasciare sempre una finestra con il proprio
logo, oppure con un indice sempre attivo...

® NOTA: Caricare piu finestre (che in pratica consistono in piu
pagine HTML vere e proprie) rallenta inesorabilmente il
collegamento.




Struttura 1

® Un documento HTML contenente frame si chiama FRAMESET. Un
FRAMESET per poter essere validato come HTML 4.01 deve contenere il
prologo con la riga

® <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN">
® Un FRAMESET divide la finestra corrente in righe e colonne

® Un FRAMESET puo contenere al suo interno altri FRAMESET innestati




Struttura 2

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Frameset//EN" "http://www.w3.0rqg/TR/htmld/
frameset.dtd">

<HTML>

<HEAD>

<title>Pagina con frames </title>

</HEAD>

<FRAMESET 1lista attributi>

<FRAME SRC="URL” NAME="NomeFrame” lista attributi>

<FRAME SRC="URL” NAME="NomeFrame” lista attributi>

<FRAME SRC="URL” NAME="NomeFrame” lista attributi>
</FRAMESET>

<NOFRAMES>

<BODY>

Codice HTML visualizzato

da browsers che non supportano i frames
</BODY>

</NOFRAMES>

</HTML>



http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd
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http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd

Strutftura 3

Nota

Il tag <BODY> non compare subito
dopo </HEAD>, ma compare nella
sezione <NOFRAMES>




Attributi di Frameset

® COLS

@® Definisce il numero e la dimensione delle colonne da
creare

® ROWS

@ Definisce il numero e la dimensione delle righe da creare

® Nota: COLS e ROWS possono essere entrambi presenti

® La finestra principale del browser e divisa in tante celle
indicate dai valori dei precedenti attributi




Attributo Cols (Rows)

® I valori, almeno due, che puo assumere, separati da virgola,
sono:

® La dimensione in pixel della colonna COLS="100,200"

® Larghezza in percentuale della colonna relativa alla
dimensione del browser COLS="20%,30%,50%"

® Un * indica che la colonna e si estende per la massima
dimensione rimanente €COLS="120,*"

® ROWS si comporta nello stesso modo




Esempio

<FRAMESET COLS="120,*">
<FRAME SRC="codicel.html” NAME="”UNO"” >
<FRAME SRC="codiceZ.html” NAME="DUE” >
</FRAMESET>

ESEMPIO
= file:///Users/demis/Desktop/HTML/frame. ~ Qv Google

[T1 Tecnologie d... per il WEB Giochi di ma...ovo o usato ActionScript...ovie Control

DUE




Esempio

<FRAMESET COLS="30%,70%"
ROWS="20%,80%">
<FRAME SRC="codicel.html" name="UNO" >
<FRAME SRC="codice?2.html" name="DUE" >
<FRAME SRC="codice3.html" name="TRE" >
<FRAME SRC="codiced.html" name="QUATTRO" >
</FRAMESET>

000 ESEMPIO
< ‘ > ¢ 5+ | @)file///Users/demis/Desktop/HTML/frame.html ~[Q~ Google

[I]1 Tecnologie d... per il WEB Giochi di ma...ovo o usato ActionScript...ovie Control

N.B. I frame -‘DUE

vengono caricati
per riga




Frameset annidati

@ E possibile inserire all'interno di un FRAMESET un altro
FRAMESET

@® In questo modo, ad esempio, e possibile costruire una pagina
con un banner stretto in alto, un indice stretto a sinistra e la

pagina principale alla destra dell’indice




Esempio

Frameset principale

<FRAMESET ROWS="70,*">

<FRAME SRC="uno.html" NAME="uno">

<FRAME SRC=“AltroFrameset.html" NAME=%“sec">
</FRAMESET>

Nel file AltroFrameset.html definisco

<FRAMESET COLS="120,*">
<FRAME SRC="due.html" NAME="due">
<FRAME SRC="tre.html" NAME="tre">
</FRAMESET>

Untitled Document

= file:///Users /demis/Desktop/HTML/principale.html| ~ ‘Qv Google

[T] Tecnologie d... per il WEB Giochi di ma...ovo o usato ActionScript...ovie Control »

DUE




Attributi di Frame

NAME - assegna un nome al frame
FRAMEBORDER="1 (yes)| 0 (no)” - bordo del frame

SCROLLING="yesInolauto” - Specifica se far comparire o
meno una barra di scorrimento nel frame

SRC="URL" - Indica |'URL del documento che deve essere
caricato nel frame

NORESIZE - Lutente non puo cambiare, con il mouse, la
dimensione del frame

MARGINWIDTH="pixel” - spazio in pixel da lasciare tra i
margini destro e sinistro del frame ed il suo contenuto

MARGINHEIGHT="pixel” - spazio in pixel da lasciare tra i
margini superiore e inferiore del frame ed il suo contenuto




Attributo target di <A>

Il contenuto di un FRAME puo contenere un link ad un
documento HTML

Il documento HTML puo essere caricato in un qualsiasi
FRAME del FRAMESET

Con TARGET possiamo indicare in quale frame caricare la
pagina HTML

® <A HREF=“link.html” TARGET=“UNO”>link</A>

® Cliccando su 1ink la pagina 1ink.html viene caricata nel
frame che ha |'attributo NAME settato ad UNO

® Nota: Se non esiste nessun frame che si chiama con il nome
indicato dall’attributo TARGET di un link, allora il browser

carica il contenuto puntato dal link in una nuova finestra




Valori riservati di target

_blank : Carica la pagina in una nuova finestra

_self : Carica la pagina nello stesso frame del link

_top : Carica la pagina nella frameset principale del browser
_parent : Carica la pagina nello stesso frameset del link

® Stesso risultato di _top se non ci sono frame annidati




Deep linking

E la pratica di caricare all’interno di un frameset una pagina
di un altro sito

Abitudine da evitare ...

Negli Stati Uniti, a causa del deep linking, alcuni autori di siti
web sono stati citati in giudizio

Soluzione: caricare sempre le pagine web di altri siti in
nuove finestre o al posto del frameset principale del vostro
sito.






